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TARGETS

Plusieurs jeux interactifs et tactiles, pour animer vos événements d’entreprise !

Format

Libre accès

Durée

4h00

Pax

illimité

Surface

30m²

Fiche technique

Salle sombre sans fenêtres (luminosité contrôlable)

Temps de montage : minimum 2h00

Temps de démontage : minimum 1h00

Capacité de l’animation : 2 personnes maximum par

passage

Staff

1 animateur / technicien logistique

Le client doit fournir

Espace minimum de 30m²

Surface plane et rigide d'une dimension de 6m x 3m

Recul de 5m

Prise de courant classique de type PC 16

Options disponibles

Personnalisation des éléments de jeu

Déroulé (résumé)

Imaginez un environnement spatial

intelligent qui comprend et réagit aux

comportements et aux interactions des

joueurs en temps réel !

Targets est un jeu en projection

interactive qui transforme n’importe quel

mur en une zone de jeu tactile . Il utilise un

système révolutionnaire constitué d’un

capteur laser haute précision et de ballons

en mousse ou tout autre projectile.

Imaginez des projections d'éléments

interactifs sur un des murs du lieu de votre

événement pour une immersion totale des

participants dans une expérience unique !

Vous aurez le choix parmi plusieurs jeux

disponibles :

Déroulé complet sur la fiche en ligne.

Fiche complète en ligne

10 photos · 1 vidéo à voir en ligne

fiches.madcityzen.fr/targets
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