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RÉALITÉ VIRTUELLE
Une simulation de la réalité le temps de votre événement !

Format

Libre accès

Durée

4h00

Pax

illimité

Surface

20m²

Fiche technique

Temps de montage : minimum 1h00

Temps de démontage : minimum 30min

Espace dédié pour l’animation obligatoire

Si possible, dans un endroit sans jeux de lumières (lasers,

projecteurs, etc.)

1 casque de réalité virtuelle filaire

2 manettes sans fils

2 capteurs infrarouge

1 ordinateur régie

Capacité de l’animation : 1 personne par casque / 2 à 5 min

de passage

Staff

1 animateur

Le client doit fournir

Espace minimum de 20m² par installation

Prise de courant classique de type PC 16

Tables

Chaises

Options disponibles

Possibilité d’avoir plusieurs installations simultanément.

Retransmission du jeu sur grand écran à destination des

invités

Déroulé (résumé)

Les participants auront la possibilité de

découvrir la réalité virtuelle, par le biais de

différentes simulations proposées telles

que la planche dans la vide en haut d’un

building, le tennis digital ou encore la

balade dans une ville en jet-pack.

Un stand est installé sur le lieu de votre

événement, mettant à disposition deux

manettes, un casque de réalité virtuelle.

Vos invités enfilent le casque, se saisissent

des deux manettes vibrantes sans fil et se

laissent immerger dans des jeux avec un

suivi de mouvement précis et un contrôle

des gestes naturels.

Les jeux en réalité virtuelle seront ceux que

vous aurez sélectionnés !

Déroulé complet sur la fiche en ligne.

Fiche complète en ligne

5 photos · 1 vidéo à voir en ligne

fiches.madcityzen.fr/realite-virtu
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